        拇指游玩H5游戏接入文档
一丶登录入口

登陆入口示例: 
http://game.91muzhi.com/h5/game.jsp?packet_id=100591001&imei=xxxxxxxxxxxxxxxxx&idfa=xxxxxxxxxxxxxxxxx
imei : 安卓设备标识 //安卓微端回传参数
idfa :  ios设备标识  //ios微端回传参数
packet_id : 渠道包号 //入口自带参数
1. 参数配置

app_no//游戏id

key//游戏密钥

redirect_url//游戏回调

sign//签名验证

packet_id//包号

加密方式：

sign ：appNo + key;
使用MD5对加密字段进行加密

完整请求实例:

http://h5.91muzhi.com:8080/sdk/h5/oauth.do?app_no=548&redirect_url=http://open.bearjoy.com/game/10167/1002&sign=ae3995737ce412f6e2835fe93a8f8dae&packet_id=100548001
2. 登陆回调

http://j11.ko10.cn/h5lymzyw/game/12300000?sign=653359bf5ead250c55a6d8834eafb308&userId=5202520&packet_id=100540001&h5Type=h5_ios_on_line
验证方式：
Sign=getMD5(userId +key);
userId 用户id

二丶支付
请求地址：http://gm.91muzhi.com:8088/muzhi/h5sdk/pay.do
发送get请求：
参数说明：
game_id=267//游戏id
packet_id=100267001//渠道包号                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            


coin_name=金币//道具单位名称


cp_order_id= //CP厂商订单号


userId=8572619//用户Id


amount=1//道具金额(单位:分)


server_id=1//玩家区服id


level=2//玩家角色等级


app_name=测试游戏//游戏名称


sign=10373ee61bf1808cc42313ccd1ddbd2b//加密字符串


back_url=http://120.0.0.1:8080/h5sdkDemo/index.jsp//退回游戏界面URL地址
例:http://gm.91muzhi.com:8088/muzhi/h5sdk/pay.do?game_id=267&coin_name=%E9%87%91%E5%B8%81&cp_order_id=cporderid000&userId=8572619&amount=1&server_id=1&level=2&app_name=%E6%B5%8B%E8%AF%95%E6%B8%B8%E6%88%8F&sign=82992571fab56818faaa058583f8b3bc&back_url=http://120.0.0.1:8080/h5sdkDemo/index.jsp&packet_id=100267001
sign加密规则:
sign = Rsa.getMD5("8572619" + ConstValue.app_no + cpOrderId + amount + "2" + "1" + ConstValue.key);
（用户Id+游戏id+cp订单号+道具金额+玩家等级+区服id+key）

1、支付流程：








游戏客户端操作支付成功后，SDK服务器会调用由游戏服务器提供的充值回调（HTTP地址），游戏服务器收到充值通知后，下发游戏道具。

2、 充值异步通知内容格式(POST)：

    content=“Base64.encode(原内容)”,sign=“Rsa.getMD5(原内容+"&key="+key)”；

    原内容=“{"pay_no":"定单",

    
  "username":"帐号",

    
  "user_id":"帐号ID",

    
  "device_id":"设备ID",

    
  "server_id":"游戏服务器ID",

    
  "game_id":"游戏ID",

    
  "cp_order_id":"CP订单ID",

    
  "pay_type":付费方式,

    
  "amount":金额,

    
  "payStatus":0}”;

其中amount单位为分，payStatus等于0时代表成功。

3、 CP处理异步通知信息

收到回调后可做如下处理(JAVA)，key的值在QQ上提供（即appkey）：

 String content = request.getParameter("content");

     String sign = request.getParameter("sign");

     String key="zty_150";//这个根据SDK分配填写

     content = new String(Base64.decode(content));

     String mysign=Rsa.getMD5(content+"&key="+key);

     if(mysign.equals(sign))//签名正确,做业务逻辑处理

     {

       String pay_no;

       String username;

       String device_id;

       String game_id;

       String server_id;

       String cp_order_id;

       String pay_type;

       String thir_pay_id;

       int amount;

       int payStatus;

       int user_id;

       JSONObject json = JSONObject.fromObject(content);

       pay_no=json.getString("pay_no");

       username=json.getString("username");

       device_id=json.getString("device_id");

       server_id=json.getString("server_id");

       game_id=json.getString("game_id");

       cp_order_id=json.getString("cp_order_id");

       pay_type=json.getString("pay_type");

       amount=json.getInt("amount");

       payStatus = json.getInt("payStatus");

       user_id=json.getInt("user_id");

       if(payStatus == 0)

       {

       
//1.下发游戏币,玩家实际付费以本通知的amount为准，不能使用订单生成的金额。

       
//2.成功与否都返回success，SDK服务器只关心是否有通知到CP服务器


       }




     }
备注：

参数的编码格式统一为utf-8格式
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